
Vysoké u ení technické v Brnč ě  |   Brno University of 
Technology

Fakulta výtvarných um ní VUT v Brně ě  |   BUT Faculty of Fine 
Arts

ateliér  |   department  (ozna te symbolem X p íslušný studijní program - obor - ateliér)č ř

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T086 Výtvarné um ní–malí ství - volná tvorbaě ě ř   |   Fine Art - Painting -
Free creation (Painting 1 - 3)

Ateliér malí ství 1ř Ateliér malí ství 2ř Ateliér malí ství 3ř

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T094 Výtvarné um ní–socha ství - volná tvorba  |   Fine Art -ě ě ř
Sculpture - Free creation (Sculpure 1 - 2)

Ateliér socha ství 1ř Ateliér socha ství 2ř

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T075 Výtvarné um ní–grafikaě ě   |   Fine Art - Graphics (Graphics)

Ateliér grafika

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T074 Výtvarné um ní–grafický design ě ě  |   Fine Art - Graphic Design 
(Graphic design and Paper and Book)

Ateliér grafický design Ateliér papír a kniha X

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T080 Výtvarné um ní–konceptuální tendence ě ě  |   Fine Art -
Conceptual Trends (Intermedia and Environment)

Ateliér intermédia Ateliér environment

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T099 Výtvarné um ní–video - multimédia - performanceě ě   |   Fine Art -
Video - Multimedia - Performance (Video, Multimedia and Performance)

Ateliér video Ateliér multimédia Ateliér performance

N 8206 Výtvarná um ní / 8206T043 Pr myslový designě ů   |   Industrial Design (Product design and 
Body Design)

Ateliér produktový design Ateliér t lový designě

název kvalifika ní práce  |   name of project  (vypl te v eském a anglickém jazyce)č ň č

Struktura roviny /Structure of plane …

typ kvalif ika ní práce  |   type of projectč

netextové dílo  |   no text art

forma kvalifika ní práce  |   form of project  (ozna te symbolem X p íslušnou formu Vaší dokumentace)č č ř

a) Malí ské, kresebné, grafické, digitální a jiné plošnéř  
dílo

f) Grafika a animace

b) Socha ské dílo, objekt a j iné prostorové díloř X g) Design

c) Do asná plošná a prostorová instalaceč h) Adobe Flash

d) Akce, performance, happening i) Design, objekt, audio

e) Video, videoinstalace, multimédia

ti tul, jméno a p íjmení autora  |   t i t le and full name of authorř

BcA. Julie Ka erovskáč

t i tul, jméno a p íjmení vedoucího práce  |   t i t le and full name of project leaderř

Doc. Dr. Ji í H. Kocmanř

t i tul, jméno a p íjmení oponenta  |   t i t le and full name of opponentř

Prof. Miloš Šejn

m sto  |   towně rok  |   year

Brno 2010



obrazová dokumentace /  list 1

název: Struktura roviny název: Struktura roviny

materiál / technologie: Mikroskop olympus 3000 materiál / technologie: Styrodur / f réza

výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm:

- výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm:

39 x  51 cm

rok vzniku: 2010 rok vzniku: 2010

název: Struktura roviny název: Struktura roviny

materiál / technologie: Sádrový odlitek a frézovaný 
styrodur materiál / technologie: Sádrové negativy

výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm:

39 x  51 cm výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm: 39 x  51 cm

rok vzniku: 2010 rok vzniku: 2010



obrazová dokumentace /  list 2

název: Struktura roviny název: Struktura roviny

materiál / technologie: Papírový objekt materiál / technologie: Papírový objekt

výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm:

39 x  51 x4 cm výška x  ší ka x  hloubka vř  
cm:

39 x  51 x  1,5 cm

rok vzniku: 2010 rok vzniku: 2010

poznámky  |   notes

Postup: Z papíru (Maestro print) jsem nechala po ídit ty i postupná zv tšení v módu 3D (5x, 10x,20x 50x). Tytoř č ř ě  
snímky se poda ilo v po íta ovém programu upravit tak, že je bylo možnévyfrézovat do extrudovanéhoř č č  
polystyrenu, z t chto reliéf  jsem po ídila sádrové negativydo nichž jsem aplikovala papírovinu pomletou z druhuě ů ř  
papíru, z n hož jsem po izovalasnímky. Tím jsem získala op t pozitivní reliéf mikrostruktury papíruě ř ě


