(1) -2831
(2) Potoky

(technologicky postup prace)

Vo svojej tohtorocnej praci som sa zoberal predovsetkym kartografickou linkou. Td som tvoril
na zaklade prepisu Udajov do grafickej, pripadne priestorovej formy. Vysledkom bola v prvom
pripade graficka instalacia netradiéného vykreslenia zemského povrchu horizontalnou, resp.
prierezovou formou, v pripade druhom priestorova instaldcia, resp. objekt tatranskych potokov
vynatych z krajiny. Druhy projekt je zatial v Stadiu vzniku.

(1)

Prva praca ma nazov -2831. Pri tvorbe som vyuzival free verziu aplikacie Google Earth
dostupnu na stiahnutie na internete. Co sa tyka samotného postupu prace, prvym délezitym bodom
bolo pre mnia urcéenie si hustoty zemepisne;j siete, tzn. kolko rovnobeziek budem mapovat. Vzhladom
na ¢o najvacsiu prehladnost som sa rozhodol postupovat po 10 stupfioch zemepisnej Sirky, ¢o mi
vcelku dalo dokopy 19 rovnobeziek vratane pdlov.

Nasledne som sa snazil najst nejaké spolocné kritérium podla ktorého by som uréoval
vzdialenosti medzi jednotlivymi vypisovanymi udajmi. KedZe pri zoomovani v aplikdcii Google Earth
prakticky nebolo mozZné urcenie presnej vzdialenosti medzi vypisovanymi bodmi na réznych
rovnobezkach (vzhladom na rozdielne dizky rovnobeziek a nedostatoéne rozvinutdi zemepisnu siet
v Earthe), uchylil som sa k pribliznej vzdialenosti v rozmedzi 4-6 km. To mi v podstate nevadilo, kedZe
rozdiel by bol badatelny azZ pri rozmere tlace nad 20 m, aj to iba minimalny.

Samotné vypisovanie Udajov o nadmorskych vyskach prebiehalo asi takto: pouZival som 2
pocitace, kde na jednom som sa pohyboval mysSou v Earthe po danej rovnobezke v danych
rozostupoch, a na druhom som nasledne zapisoval ziskané ¢iselné udaje do Excelu (kedZe sa mi
nepodarilo objavit spésob, akym by som pracoval v oboch programoch na jednom poditaci sucasne).
Samotné vypisovanie mi zabralo velké mnoZstvo ¢asu, kedZe celkovo Cinilo priblizne 80 000 udajov,
Casto stvorcifernych. Snazil som sa pracu ¢o najviac si zjednodusit, napr. pomocou pouzivania
roznych symbolov, aby som napriklad nemusel zakazdym ked som sa pohyboval po ocednskom dne
zadavat pred ¢iselny udaj znamienko minus.
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V Exceli som nasledne vytvoril graf, ktory som pre lepsiu Citatelnost priblizne 50-krat
naddimenzoval. Graf mal byt ¢o najjednoduchsi, tvorila ho iba hrubsia kartograficka linka (prierez
zemského povrchu), a tri jemnejSie pomocné ¢iary — maximum, minimum a hladina mora. Grafy som
nasledne pomocou istych doplnkov pre Excel vyexportoval do vektorovej formy a dalej som ich
dolad'oval v Adobe Illustratori.

Koneéné verzie grafov ($irka 11cm, dizka od 5 —410cm) som s ¢o najmensou stratou
poukladal vedla seba a tlacil na plotri. Zvolil som papier s vysSou gramazou, kedze som mal uz
predstavu o findlnej instalacii prace.

Po ukonéeni tlace som grafy opatovne rozdelil, aby bol kazdy samostatny a instaloval ich na
prazdnu plochu. Bolo pre mna dolezité aby medzi jednotlivymi pasmi grafov nevznikali tiene, alebo
akékolvek rusivé momenty. Preto som musel pasy lepit priamo na stenu a nie vesat ich povedzme na
pomocné listy. PouZil som samolepkové lepidlo v spreji vo velkom mnoiZstve, kedZe to bolo
pravdepodobne jediné schopné uniest pasy o dizke 4m a pomerne vysokej gramazi papiera. Tym sa
mi podarilo dodrzat ¢o najvacsiu Cistotu.
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(2)

Druhy projekt, ktory vychadza z prvého ma zatial pracovny nazov Potoky. Tu som taktieZ
pracoval s kartografickou linkou, avSak v trojrozmernom priestore. Pomocou mapy s vrstevnicami
som zaznamenaval Ciselné udaje polohy potokov v Tatrach nad hornou hranicou lesa, t. j. 1500 m. n.
m.

Pracoval som s ¢o najpodrobnejSou mapou, ktord som si orezal na zaklade vyskového profilu.
Nasledne som za pomoci vlastnorucne vytvorenej siete a vrstevnic postupne zaznamendaval Udaje.
Rozostupy zaznamendvanych bodov neboli konstantné, zaviseli od zmeny pohybu potokov.

Po presnych prepoctoch na zaklade konstantnej mierky som potoky vymodeloval v programe
Rhinoceros. Snazil som sa dodrzat zakladny tvarovy prierez potokov ako aj zvac¢sujlcu sa Sirku potoka
smerom od pramena k Ustiu. Vytvoril som vizualizacie jednotlivych potokov ako aj celkovej predstavy
planovaného objektu.



Nasledne som pracoval s pre mfia novym médiom 3D tlace. Moja neskisenost s danym
médiom sa prejavila okamZite. Predstava jednoduchej tlace za pomerne kratky ¢as sa ukdzala ako
velmi idealizovana. V skutoénosti bol s tlacou velky problém, kedZe dané objekty mali minimalny bod
dotyku so zakladnou plochou tlaciarne, a teda potrebovali velké mnoZstvo podpdr, ktoré vsak napriek
tomu nedokazali dany objekt udrzat a ten sa viackrat zlomil. Nasledne som pri druhom pokuse
vymodeloval podlozku pod tlaceny potok, ¢im som do velkej miery optimalizoval nedostatky, avSak
ako problém sa neskér ukazali spominané podpory, ktoré po odlomeni od objektu zanechavali velké
stopy. Pouzil som teda brusku, ktorou som obrusil celt spodnu ¢ast potokov, avsak tym padom sa mi
nepodarilo v tomto pripade dosiahnut potrebnu éistotu.

Momentalne tak uvazujem nad postupom, ktory by odstranil nedostatky a ktorym by som
dosiahol potrebnu formu.



